
Муниципальное бюджетное дошкольное образовательное учреждение Детский сад общеразвивающего вида 

с приоритетным направлением художественно – эстетического развития воспитанников                               

«Золотое зёрнышко» с. Нежинка Оренбургского района Оренбургской области

Деловая игра   
«Внедрение современных технологий в педагогическую 

практику ДОУ» 

. 

Подготовила: старший воспитатель МБДОУ 

Д/с «Золотое зёрнышко» Балпеисова А.А.

с. Нежинка 2024 год 



«Что такое педагогическая технология?»

(Педагогическая технология – это оптимально подобранный комплекс 

методов, приемов, средств и алгоритм их применения для решения четко 

сформулированной проблемы).

Наша деловая игра посвящена сегодня, не изучению современных 

образовательных технологий – вы их прекрасно знаете, а именно 

актуализации ваших знаний о них.



Современные педагогические технологии в дошкольном образовании 

направлены на реализацию государственных стандартов дошкольного 

образования и ФОП.

К числу современных образовательных технологий можно отнести:
 здоровьесберегающие технологии;
 технологии проектной деятельности;
 технология исследовательской деятельности;
 информационно-коммуникационные технологии;
 личностно-ориентированные технологии;
 игровая технология;
 технология «ТРИЗ» и др.



Карта сокровищ  из                                                        

современных педагогических технологий

технологии проектной 
деятельности 

здоровьесберегающие 
технологии

игровая технология

Технология сетевого 
взаимодействия



?



Технология сетевого взаимодействия



СКРАЙБИНГ  ТЕХНОЛОГИЯ



Технология проектной деятельности -
это личностно ориентированная технология, способ организации самостоятельной 

деятельности воспитанника, направленный на решение задачи образовательного  

процесса.



Здоровьесберегающие технологии



Игровые технологии

Назовите виды игровых технологий:

 «Сказочные лабиринты игры» В. Воскобович

 технология развивающих игр Б.П. Никитина

 технология «Блоки Дьенеша»

 технология «Палочки Кюизенера» и другие



Информационно-

коммуникационные                  

технологии

•компьютер и интернет;

•телевизор;

•видеокамера и фотоаппарат;

•DVD и CD;

•радио;

•игровые приставки;

•мобильные телефоны;

•магнитофоны;

•мультимедиа и интерактивные доски.



РЕФЛЕКСИЯ



Игра «ХИМС»

• Хорошо, что…

• Интересно…

• Мешало…

• С собой возьму …



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


